ications de
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QUI VEUT DU CHANGEMENT ?
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g, Pourquoi tester de nouvelles regles ?

* d'ameliorer le jeu en Iw-meme,
* le rendre attractif, plus rapideet/ou plus spectaculaire,
» de revaloriserié'role de chacun sur le jeu.

f Des regles ont deja été testées en 2017 mais jamais de maniere tres large.

4"« A partir de 2022, nous étendrons ces tests en commencant par utiliser le

; "~ matériel a notre disposition, donc pas de tests de balles ou de gants.

e -

T Nous sommes conscients que ces tests ne seront pas la solution a tous les
problemes de notre sport. Mais un sport qui n’évolue pas est amené a

disparaitre.

Les comités régionaux ont été consultés pour d’autres propositions de ~
modifications a tester pour les saisons suivantes.
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""’*-'i En 2022 nous testerons des zones rouges sur le jeu _L.‘-#"!.'j.'.'
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Les chasses en bout deterram sor v
celles qui ont le moins d’intérét car )
elles sont les moins disputées. :

-

La phase de jeu se résume dans la ) .
majorité des cas au mieux a une balle

livrée et une balle frappée sans plus .
d’échange.

Le but poursuivi par l'introduction des
zones rouges est d’augmenter les
échanges et de revaloriser le réle des
cordants/cordiers en augmentant les
possibilités d’arréts.
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: "_‘i': Modification des regles de jeu avec les zones rouges :
k S s 2 i T e L i S gt s e pns it 5 : — M

& * Sil'equipe a la livrée parV|ent a-lairesmourir la balle dans la zone e
Z située dans le « rectangle™, elle remporte & quinze et inversement, si ==
> I'equiperala frappe arrive a faire mourir la balle dans la zone rotige :
™ située dans le trapéze.

= % ¢ 'équipe a la frappe ou au contre-rechas doit donc impérativement
w5 . sortir la balle de cette zone augmentant de ce fait la possibilité de
continuer la phase de jeu.

* Pour dynamiser également un peu plus le jeu, les cordiers/cordants
\ de I'équipe a la livrée ne peuvent « monter » a la chasse dans le
- rectangle qu’au moment ou le livreur rentre dans le jeu. -




